
          WEDSTRIJDREGLEMENT 2024 

 

 

          (SPELTYPE: 10 over rood): 

1.     De deelnemers bestaan uit de recreanten van Pavanda inclusief z.g. gastspelers, welke door 
de biljartclub  als zodanig worden aangewezen. 

2.     Het seizoen loopt van de eerste speeldatum in januari tot en met de laatste speeldatum in 
december van het kalenderjaar. 

3.     Speltype: Tien over rood. 
4.     Minimaal aantal deelnemers per wedstrijd: 5. Per avond wordt 1 wedstrijd gespeeld. 
5.     De stootvolgorde is omgekeerd aan de ranglijst 2023 d.w.z. dat de laagst geklasseerde als 

eerste stoot. Dit geldt alleen voor de eerste speeldag in 2023 daarna volgens de bereikte 
tussenstand. 

6.     Iedere speler stoot met dezelfde bal. Elke carambole levert 1 punt op. 
7.     Tijdens zijn eerste beurt begint elke speler met de afstoot om iedereen gelijke kansen te 

geven. 
8.     Indien de speler eerst de witte bal raakt, is hij zijn reeds gescoorde caramboles kwijt en start 

de speler weer met nul punten. 
9.     Deze regel is ook van toepassing indien de rode bal gemist wordt. 
10.   Deze regel geldt niet indien de speler ‘vast’ staat. Dit vast staan geschiedt op basis van het 

behaalde gemiddelde van vorig jaar.  
      Hierbij vindt een afronding plaats volgens de gebruikelijke gegevens met een minimum van 4. 
      Vast bij 8 punten: Bertus, Rob.  
  Vast bij 7 punten:, Henk, Wim Me. 
      Vast bij 6 punten: Egbert.  
      Vast bij 5 punten: Anton, Ton, Wilco.   
      Vast bij 4 punten: Ben, Wim Ma.  
11.  Bij touché wordt de beurt en/of de carambole beschouwd als het missen van de rode bal.  
12.  Mocht hij tijdens zijn beurt één van de ballen op enigerlei wijze beroeren nádat hij gestoten 

heeft is er eveneens sprake van touché.   
13.  De laatste 2 caramboles moeten een z.g. driebander of een carambole via de losse band zijn. 
    Indien een speler vast staat bij 8 of meer zal dit gelden voor de laatste 3 

caramboles. 
Indien één van de deelnemers 10 punten heeft bereikt is het spel onmiddellijk ten einde 

14.  Er vindt geen z.g. nastoot plaats. 
15.  De winnaar krijgt 3 punten. 

De tweede plaats geldt voor iedereen met 9 caramboles (goed voor 2 punten) en de derde 
plaats voor iedereen met 8 caramboles (goed voor 1 punt). 

16.  Aan het eind van het seizoen zal  de speler met het hoogste aantal wedstrijdpunten     
zich kampioen mogen noemen. Bij een gelijke eindstand wordt de winnaar bepaald door het 
aantal behaalde punten per wedstrijd. Is dit ook gelijk dan is diegene met de meeste 
overwinningen de winnaar.  

17.  Hij dient echter minimaal 10 partijen gespeeld te hebben. 
18.  De winnaar ontvangt de wisselbeker. 
19.  Waar dit reglement niet in voorziet wordt beslist door de wedstrijdleider. 

  

 


